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MATHEMATIQUES 

Sens de 
lecture 

Début 

* Organisation du cahier : 
- onglet marque-page, 
- frises, 
- pochette à équerre, 
- « hexabelle de nuit »  
  pour le rapporteur, 
- tables et jeux. 

- la masse de mon cartable 
 
* Math’@ctivités courtes 
(tout au long de l’année) : 
- illusions d’optique3 (dont 
Mais ça tourne…), 
- « A tes chèques… », 
- initiation braille (I), 
- cœur tressé, 
- petit nénufar (I), 
- tangram (construction   
  & jeu), 
- recettes de cuisine, 
- solide collectif, 
- loto des fractions, 
- chasse au trésor (I), 
- figures géométriques…3(I) 
- grand jeu inter- niveaux (I), 
- Autres. 
 

      ---------------------------- 
(I) : interdisciplinaire, et 
éventuellement avec intervenants. 
      ---------------------------- 
 

Organisation du cahier*, 
Géométrie pour le plaisir… 
 

Planètes (I) 
 
Math’@ctivités courtes*. 
 

Projet flexacube avec initiation 
géométrie dynamique 
 

Chapeau du bonheur 
 
Evénementiel, actualité, 
statistiques (I) Culture 

mathématique et 
histoire des 
mathématiques 
tout au long de l’année 
avec l’élaboration 
d’une frise. 
 
L’informatique, 
avec LaboMEP 
(MathEnPoche intégré 
à Toutatice) et 
GeoGebra (logiciel de 
géométrie dynamique), 
sera utilisé toute 
l’année et permettra, 
entre autres, une 
validation d’items du 
socle de compétences.  
 
3 L’histoire des arts 
sera traitée lors des 
math’@ctivités et du 
projet (avec Murakami, 
Escher et Vasarely, 
entre autres.) 
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