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Organisation du cahier*,
e GEométrie pour le plaisir...

o Vath’ @ctivités courtes*.

_Projet flexacube avec initiation

géométrie dynamique

e Chapeau du bonheur

Symétrie Evénementiel, actualité,
aXiale statistiques ()
1) (1) : interdisciplinaire, et
éventuellement avec intervenants.
H * Qrganisation du cahier :
. - onglet marque-page,
Addition | - rises,

Division et
sens des
opérations

.
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Soustraction

- pochette a équerre,

- « hexabelle de nuit »
pour le rapporteur,

- tables et jeux.

- la masse de mon cartable

Cercle,

médiatrice,

triangles

* Math’@ctivités courtes
(tout au long de I’année) :
- illusions d’optique® (dont
Mais ca tourne...),

- « A tes cheques... »,

- initiation braille (1),
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sens des
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Quadrila-
teres

- ceeur tresse,
- petit nénufar (1),
- tangram (construction
& jeu),
- recettes de cuisine,
- solide collectif,
- loto des fractions,
- chasse au trésor (1),
- figures géométriques...3(1)
- grand jeu inter- niveaux (1),
- Autres.
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